Planificación de la Interrupción.

1. El Hardware almacena en una pila el contador del programa, etc.

2. El Hardware carga el nuevo contador del Vector de Interrupción.

3. El procedimiento en L. E. Resguarda los registros.

4. El procedimiento en L. E. Configura la pila.

5. El procedimiento en L. C. Señala el proceso de servicio como lista.

6. El planificador decide cual es el proceso que se ejecutará a continuación.

7. El procedimiento en L. C. Regresa el código en Ensamblador.

8. El procedimiento en L. E. Inicia el proceso activo.

Vector de Interrupción.- Contiene la dirección del procedimiento de servicio de las interrupciones.

Comunicación entre Procesos.- Es requerida la comunicación, esto debido a que si un proceso termina debe notificar al siguiente (en caso de procesos secuenciales).  Esta comunicación debe ser estructurada sin utilizar interrupciones.

Condiciones de Competencia.- Los procesos que trabajan juntos comparten con frecuencia un espacio común de almacenamiento, en la que cada uno puede leer ó escribir.

La situación como la anterior en la que 2 ó más procesos leen o escriben ciertos datos compartidos y el resultado final depende de quien ejecuta que y en que momento recibe el nombre de condiciones de competencia.

Comunicación entre procesos.- Es cuando dos procesos desean tener acceso a la memoria compartida al mismo tiempo.

Secciones Críticas.- Area de memoria compartida por uno o varios procesos.

Exclusión Mutua.- Es la forma de garantizar que si un proceso utiliza una variable o archivo compartido y que ningún otro la utilice.

4 Condiciones ara obtener una solución:

1. Dos procesos no deben encontrarse al mismo tiempo en sus secciones críticas.

2. No se deben hacer hipótesis sobre la velocidad del procesador CPU.

3. Ninguno de los procesos que esté en ejecución fuera de su sección crítica puede bloquear otros procesos.

4. Ningún proceso puede esperar eternamente entrar a sus sección crítica.

Exclusión Mutua con espera ocupada.- Si un proceso se encuentra ocupado en la actualización de la memoria compartida en una región crítica, provoque problemas.

Desactivación de Interrupciones.- Es la solución más simple es hacer que cada proceso desactive todas las interrupciones justo antes de entrar a su sección crítica.

Solución de Peterson.- Esta solución fue propuesto por Peterson en 1981.  Cada proceso, antes de utilizar las variables compartidas, llama a una función (entra_región) con su propio número de proceso (0 ó 1 como ejemplo).  Esta llamada, provoca una espera del proceso hasta que puede entrar a la región crítica.

Administración de la Memoria.-  Su labor consiste en llevar un registro de las partes de memoria que está utilizada y aquellas que no, con el fin de asignar espacio en memoria a los procesos cuando lo requieran y liberarlo cuando terminen.

Los sistemas de administración de memoria se dividen en dos:

· Los que desplazan los procesos de la memoria principal a disco y viceversa. 

· Los que no utilizan paginación.

Monoprogramación sin intercambio ó Paginación.- Es el caso más sencillo de administración de memoria.  Utilizando en 1960 actualmente a no se utiliza.  Esta administración implica que cada proceso debe tener controladores de dispositivos de E/S que utilice.

La memoria se divide entre el Sistema Operativo y el proceso de un solo usuario.-  El Sistema Operativo podría estar en la parte inferior de la memoria RAM o en la ROM o como muestran los siguientes ejemplos:

Tres formas de organización de la memoria:






Multiprogramación y uso de la Memoria.- En la multiprogramación la memoria de los procesos tardan una porción sustancial de su tiempo en espera de la conclusión de un proceso que implique E/S al disco.

Características de la Memoria RAM:

· Memoria aleatoria

· Instrucciones, resultados, datos en tiempo presente, etc.

· RAM (Random Acces Memory)

· Chips de memoria conectados a la tarjeta madre (8,16,32,64,128,256,512)

· Diferencia: rapidez y se borra al apagar el equipo

· Se mide en Nanosegundos 1seg/1,000,000.

Características de la Memoria ROM:

· Programa básico de instalación

· Solo lectura (Read Only Memory)

· No volatile

· Disco duro, floppy 31/2, 51/4, etc.

Memoria Victual.- Espacio del disco duro que se utiliza como si fuera memoria RAM. Baja velocidad, se mide en milisegundos.

Características de la Paginación.

· Tamaño de memoria fijos

· Direcciones lineales por paginas

· Se puede mapear s/otra en el espacio de direcciones físicas 

· Residen en disco.

Características de la Segmentación.

· Organiza la memoria virtual como una colección de un tamaño llamado segmento

· Es la base del mecanismo de direcciones virtuales a la dirección lineal o física

· 3 parámetros: Dirección base, límite del segmento y atributos.

Privilegios del segmento: Leer, Escribir y Programa en ejecución.

Formula: CT= Heads x Cil x Sect.

Modelos de multiprogramación.

· Para mejorar el desempeño del CPU

· Si ‘n’= número de procesos y ‘p’= tiempo del estado de espera E/S, entonces el uso del CPU esta dada por la formula:

Uso CPU= 1-‘p’= Grado de multiprogramación

Tiempo 80% Espera E/S

Tiempo 20% Procesador
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