LA ORDEN MOV.

La función de la orden MOV es, como su nombre da a entender, "mover" un valor. Pongamos un ejemplo:

MOV AX,BX

Esta órden en lenguaje ensamblador, copiará el contenido de BX en AX, conservando el valor de BX. He aquí algún ejemplo más:

MOV AX,DS


MOV ES,AX


MOV DX,AX


MOV AL,DH

Como se vé, no se puede realizar MOV AL,BX, ya que en AL no cabe BX 

También se puede introducir un valor diréctamente en un registro. Sería el caso de:


MOV AX,0FEA2h


MOV BL,255


MOV DH,01110101b

Así de paso pongo ejemplos de como se utiliza la numeración. El primero era un número hexadecimal, el segundo decimal ( que no va acompañado por nada para indicarlo ), y el tercero binario ( con la b al final ). A veces para representar un número decimal se pone una 'd' al final ( p.ej, 10d )
Más utilidades de MOV. Podemos transferir bytes que estén en memoria a un registro, o de un registro a memoria. Vayamos con los ejemplos:

MOV AX,[BX]

Y pongamos que en BX está 0EEEEh. En vez de transferir a AX el valor 0EEEEh, le transferiremos el valor que haya en la posición de memoria CS:BX, si CS por ejemplo vale 0134h y BX 03215h, transferiríamos el byte que hay en 0134:03215h y el siguiente a AX.

Se puede hacer también al revés;


MOV [AX],CX


Escribiríamos en la dirección de memoria CS:AX el valor de CX.


Y también podremos usar valores númericos:


MOV AX,[2325h]    ( lo que hay en CS:2325h )


MOV AX,DS:[2325h] ( el valor en DS:2325h )


MOV AX,DS:DX      ( el valor en DS:DX )


MOV DX,CS:CX      ( a DX, valor en CS:CX )


MOV BX,CS:1241h   ( a BX, valor en CS:1241h )


Muchas veces, se utiliza Word Ptr o Byte Ptr, que aclaran el tamaño a transferir:

MOV AL,BYTE PTR [BX+SI-30h]


MOV AX,WORD PTR [BX+DI]

Como acabamos de ver, es posible hacer "sumas" de valores al buscar una dirección en memoria. Otros ejemplos serían:

MOV AX,[BX+3]


MOV [BP+SI],AH

Y para acabar ésta lección, aquí tenéis una tablilla de ejemplos sacada de un libro sobre MOVs que se pueden hacer:
Formatos de la instrucción MOV
Ejemplos

MOV reg,reg
MOV AX,BX

MOV mem,reg
MOV [BX],AL

MOV reg,mem
MOV CH,[40FFh]

MOM mem,inmed
MOV BYTE PTR [DI],0

MOV reg,inmed
MOV BX,0FFFFh

MOV segreg,reg16
MOV DS,AX

MOV mem,segreg
MOV [SI],ES

MOV segreg,mem
MOV SS,[1234h]

reg: registro
mem:memoria
inmed:número inmediato

segreg: registro de segmento
reg16: registro de 16 bits

OPERACIONES

Las instrucciones INC y DEC:
Son las más básicas a la hora de hacer operaciones con registros: INC, incrementa el valor de un registro ( o bueno, de cualquier posición en memoria ) en una unidad, y DEC lo decrementa. Veamos:

INC AX


Incrementa en uno el valor de AX

INC WORD PTR [BX+4]


Incrementa la palabra situada en CS:[BX+4] en uno.

DEC AX


Decrementa AX, le resta uno.

DEC WORD PTR [BX+4]


Decrementa la palabra situada en CS:[BX+4] en una unidad.
Estas dos instrucciones, equivalentes a por ejemplo a "a++" en C, nos servirán bastante como contadores ( para bucles ).
Las instrucciones ADD y SUB
Se trata de dos operadores que contiene cualquier lenguaje de programación: la suma y la resta. Tienen dos operandos, uno de destino y otro fuente. Para la suma, se suman los dos operandos y se almacena en el primero (destino), y para la resta, se resta al primero el segundo, almacenándose en destino, el primero. Aquí están algunos formatos de éstas instrucciones:
ADD AX,BX
Sumaría AX y BX y lo guardaría en AX

ADD [AX],BX
Suma el contenido de la dirección de AX a BX, y se almacena en la dirección de AX

ADD AX,[BX]
Se suman AX y el contenido de la dirección de BX, y se almacena ésta suma en AX

ADD AX,3
Lo mismo pero utilizando un valor inmediato en vez de la BX señalada anteriormente

SUB CL,DL
Resta de CL el valor de DL, y se almacena en CL

SUB [CX],DX
Se resta al contenido de la dirección de CX el valor de DX, y se almacena en la dir. de CX

SUB CX,23h
Se resta de CX el valor 23h, y queda en CX el resultado

