INTRODUCCION A LA PROGRAMACION CONCURRENTE

De una manera general los programas pueden ser clasificados en secuenciales

y en concurrentes.

Un programa secuencial se caracteriza por no depender de la velocidad de

ejecución y de producir el mismo resultado para un mismo conjunto de datos de

entrada.

En un programa concurrente (o paralelo) las actividades que lo constituyen

están relativamente superpuestas en el tiempo. Esto significa que una operación puede ser iniciada en función de la ocurrencia de algún evento, antes del término de la operación que estaba ejecutándose anteriormente.

Los elementos que constituyen un programa concurrente son módulos inde-19-

2.pendientes denominados tareas o procesos. La programación concurrente se encarga fundamentalmente de temas vin-culados a la comunicación y sincronización de procesos.

La comunicación permite que los procesos cooperen entre sí en la ejecución de

un objetivo global, en tanto que la sincronización permite que un proceso continúe su ejecución después de que un determinado evento ha ocurrido.

La comunicación entre tareas o procesos se puede realizar básicamente de dos

maneras:

a) comunicación a través de un área común de memoria, o

b) comunicación mediante el intercambio de mensajes.

En el caso a) es necesario contar con mecanismos de sincronización para

garantizar la consistencia de los datos almacenados como por ejemplo semáforos, monitores, etc.

En el caso b) las variables son locales. Un mensaje al llegar a su destino sólo

es entregado a su tarea cuando ésta lo requiere. Si lo requiere y aún no está disponible la tarea debe suspenderse y esperar la llegada del mensaje.

Lógicamente los lenguajes necesarios para lograr estos objetivos deben:

- permitir multitareas,

- manejar sentencias del tipo SIGNAL, WAIT, DELAY, etc (es deseable),

- ser de tipo modular,

TAREAS (o Procesos)

Un programa secuencial especifica una ejecución secuencial de una lista de in-strucciones, siendo esta ejecución una tarea (o proceso).

Un programa concurrente especifica dos o más tareas (programas secuen-ciales) que pueden ser ejecutadas concurrentemente como tareas paralelas.

Un caso muy simple sería un programa listador de tarjetas: Tarea lectora, Tarea

ejecutora, Tarea listadora.

Dividir un programa en tareas no significa simplemente dividirlo en programas

menores, pero sí detectar y aislar las partes del programa que pueden ser potencial-mente ejecutadas en paralelo. Inclusive, no solamente se gana en estructura al dividirlo sino que se gana en eficiencia.

